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SP Casebeskrivelse

Logiksimulator til integrede kredslgb

Som producent af integrede kredslgb (eksempelvis Texas Instruments, ST
Microcontrollers og Atmel) udvikler og producerer vi integrede kredslgb. Dette bestar
bade af fysiske hardware chips og indlejret software, der falger med.

Integrerede kredslgb er elektriske kredslagb indbygget i chips ved hjeelp af litografi,
der udnytter halvlederteknologi. En underkategori af integrerede kredslgb er
komplekse systemer, der kerer software, kaldet indlejrede programmer. Producenter
af integrerede kredslgb leverer normalt bade selve de integrerede kredslgbschips og
et vist niveau af software, enten selve de indlejrede programmer eller tilstraekkelig
understgttende software til, at kunden kan skrive deres egne.

Udviklingsprocessen for integrerede kredslgb bestar derfor af bade design af selve
hardwarechipsene og udvikling af den indlejrede software. Der opstar et problem
med udviklingen af softwaren, nemlig at softwaren ferst kan testes, nar de fysiske
hardwarechips er produceret. Det betyder, at softwareudviklingsprocessen tilfgjes
hardwaredesign i den samlede proces. Det ville veere fordelagtigt, hvis
softwareprocessen kunne kare uafhaengigt af hardwarens produktionsproces.

Logikkredslgb er en underafdeling af elektriske kredsleb. Komplekse chips designes
normalt ved hjzelp af logikkredsleb bestdende af logiske gates som en abstraktion af
de underliggende elektriske kredslgb. Ved at specificere det logiske kredslgb for en
chip og simulere logikken programmatisk kan software kares og derfor udvikles, far
den fysiske hardware er produceret. Derudover kan hardwaren testes og opdateres
pa samme made, uden at man skal gennemga hele produktionsprocessen.

Til dette formal kunne vi taeenke os en softwarelgsning, som kan bruges til design og
specifikation af logiske kredslab og afvikling af indlejret software pa designede
kredslgb. Kredslgb designes ved at sammensaette logiske gates. Hertil kunne vi
taenke os et visuelt interaktivt vaerktgj, som tillader en udvikler at bygge kredslab.
Lesningen skal ogsa kunne simulere designede kredslab. Hertil gnskes det, at
lasningen kan simulere det kredslgb, som udvikleren har bygget. Simuleringen er en
live-simulering, som lgbende afvikles og vises pa det interaktive veerktgj.



